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Match Attax Extra 2014/15 – Die Kollektion 
  

 

Produkte 

Starterpack 7,99 €  Sammelmappe, Spielfeld, Sammler-Magazin,  

4 reg. Sammelkarten, 1 Limited Edition-Karte 

Päckchen 2,00 € 10 Sammelkarten 

Mini-Sammeldose 8,99 € 

 

22 reg. Sammelkarten, 1 Limited Edition-Karte 

 

Verfügbare Sammelkarten  

Neue Transfers und Kader-Updates 54 

Kapitäne 18 

Rookies 18 

Cap-Karten 18 

Duo-Karten 18 

Torjäger – 2. Bundesliga 18 

Matchwinner & Club 100 18 

Hattrick-Helden 6 
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Match Attax-Spielregeln: 

Das Team – drei Spielvarianten: 

- Rookie-Manager: Beide Spieler wählen ihre besten Karten aus und beginnen sofort 

zu spielen. 

- Star-Manager: Beide Spieler stellen sich ein Team zusammen, jedes Team darf 

maximal 50 Sterne haben (Sterne unten in der Mitte jeder Match Attax-Karte). 

- Turnier-Manager: Beide Spieler stellen sich ein Team aus 14 Spielern und einer 

Clublogo-Karte zusammen, jedes Team darf einen Gesamtwert von 100 Millionen 

(fiktive Topps-Währung) nicht überschreiten. 

 

Spielablauf: 

1. Beide Spieler legen ihre Karten verdeckt auf‘s Spielfeld (entsprechend ihrer 

Position).  

2. Ein Münzwurf entscheidet, wer anfängt. 

3. Der Spieler, der anfangen darf, wählt mit welcher Karte er angreifen oder 

verteidigen möchte. 

4. Der Gegner spielt das Gegenteil. 

5. Die zwei Karten werden aufgedeckt und die jeweiligen Angriffs- und Abwehr-

Ratings werden verglichen. Wer das höchste Rating hat, gewinnt! 

6. Der Gewinner wählt in der nächsten Runde zuerst. (Sollte es keinen Gewinner 

geben, wählt der Spieler noch einmal, der in der vorherigen Runde gewonnen 

hatte.) 

7. Wenn alle Karten gespielt sind, ist der Spieler Sieger, der mehr Runden gewonnen 

hat. 
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